REGULAMIN KONKURSU NA SCENARIUSZ EDUKACYJNEJ GRY TERENOWEJ

Informacje ogolne

1. Regulamin okre$la warunki uczestnictwa w konkursie na zaprojektowanie zadan
do scenariusza oraz napisanie scenariusza gry terenowej realizowanej na terenie swojego miasta
lub gminy oraz tryb przeprowadzania konkursu.

2. Organizatorem konkursu jest Zarzad Powiatu Gostyninskiego.

3. Projekt adresowany jest do ucznidow szkdét podstawowych (kl. 7-8) oraz ucznidow szkot
ponadpodstawowych w Powiecie Gostyninskim.

Cele konkursu:

1. Celem Konkursu jest promowanie Powiatu Gostyninskiego, upowszechnianie oraz
pogtebianie wiedzy o dorobku ziemi gostyninskie;j.

2. Rozwijanie pasji  artystycznych, ksztalcenie  umiejetnosci  plastycznych,
fotograficznych, informatycznych.

3. Podnoszenie poziomu wiedzy historycznej, kulturalnej i spotecznej zwigzanej
Z miejscem zamieszkania - wzmocnienie przywigzania do ,,matej Ojczyzny”.

4. Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego poszukiwania, selekcji 1 przetwarzania
informacji celem spelnienia wymagan konkursowych.

Doskonalenie umiej¢tnosci pracy zespotowe;.
Popularyzowanie wiedzy o powiecie z uwzglednieniem zjawisk, postaci, wydarzen.
Integrowanie srodowiska lokalnego poprzez wykorzystanie przestrzeni powiatu.

Kultywowanie tradycji oraz poznawanie atrakcyjnych miejsc Powiatu Gostyninskiego.
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Pobudzanie i ksztattowanie aktywnosci tworczej osob w r6znym wieku.
10. Laczenie pokolen we wspdlnej zabawie i rywalizacji.

11. Propagowanie zdrowego stylu zycia 1 spedzania wolnego czasu wspoélnie
z rowiesnikami.

ZAKRES | TEMATYKA, WYMAGANIA | ORGANIZACJA KONKURSU

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie autorskiego scenariusza gry terenowej, ktory
bedzie zawieral zasady gry oraz zadania 1 instrukcje przeprowadzenia gry przez podmioty inne
niz autorzy gry.

e W scenariuszu powinno znalez¢ si¢: minimum 5 przystankéw z opracowanymi
zadaniami w dowolnej formie: rebuséw, zagadek, orientacji w terenie, znalezienia
istotnego elementu, itp.

2. Zadania do scenariusza gry powinny mie¢ charakter interdyscyplinarny.



3. Tematyka zadanh musi dotyczy¢é przestrzeni wlasnego miasta/miejscowosci/gminy,
nawigzywac do zabytkow architektonicznych, miejsc i wydarzen historycznych zwigzanych
z dziatalnoscig postaci, bohaterow.

4. Wybor trasy nalezy do uczestnikow Konkursu — przewidywany czas gry 50 minut.

5. Prace mogg by¢ realizowane i zglaszane indywidualnie lub zespotowo. Zespotem jest grupa
0s0b przystepujaca do Konkursu 1 powinna sktadac¢ si¢ z uczniéw oraz koordynatora opiekuna
grupy. Zesp6ot moze liczy¢ max. 4 osoby + opiekun.

6. Do konkursu zgtaszamy prace oryginalne, samodzielnie stworzone przez zgtoszong grupe
lub indywidualnie.

7. Kazda grupa moze zglosi¢ do konkursu jeden scenariusz. Prace zgtaszane do konkursu nie
moga by¢ przedmiotem zgtoszen w innych konkursach.

8. Nadsylane kompletne prace winny zawieraé: tytul gry, opis trasy (przystankow
i wyznaczonych zadan), materialy dla zawodnikéw - quizy, zagadki, rebusy, polecenia,
instrukcje, materiaty informacyjne, opisy oraz metryczkg: imiona i nazwiska tworcow, ich data
urodzenia, szkole, nazwisko opiekuna.

9. Dodatkowo nalezy przysta¢ film lub fotograficzng relacj¢ z przeprowadzenia gry wedtug
opracowanego scenariusza.

10. Scenariusze, kart¢ zgloszenia oraz dodatkowe materiaty nalezy przesyta¢ do dnia
05.03.2025r.

na adres: Starostwo Powiatowe w Gostyninie, ul. Dmowskiego 13, 09-500 Gostynin.
z dopiskiem KONKURS - GRA TERENOWA

11. Wyniki konkursu zostang ogloszone do dnia 31.03.2025r. na stronie internetowej
Organizatora.

12. Prace zostang nagrodzone w nastepujacych kategoriach:
e | kategoria klasy 7-8 szkoty podstawowej,
Miejsca I, 111 HI
e |l kategoria klasy ponadpodstawowe,
Miejsca I, 11 111

13. Zwycigska praca w kazdej kategorii zostanie umieszczona w przewodniku o Powiecie
Gostyninskim.

OCENA PRAC

1. Organizator powotuje Komisje Konkursowa.

2. Komisja dokona oceny nadestanych prac konkursowych w nastepujacych kategoriach:
a) Kreatywno$¢ i réznorodno$¢ zadan,

b) Trafno$¢ doboru zadan do tematyki scenariusza,



¢) Interdyscyplinarno$¢ zadan,
d) Jakos¢ 1 atrakcyjnos¢ materiatow przygotowanych dla uczestnikow gry,
e) Sp6jnos¢ scenariusza.

3. W kazdej kategorii praca moze uzyska¢ 10 pkt. Maksymalna ilo$¢ punktéw do uzyskania to
50.

4. Oceny zatwierdzone przez Komisje sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wytonienie tylko jednego laureata, przy matej ilosci
zgloszen.

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Zgloszenie do konkursu jest jednoznaczne z akceptacja regulaminu.
2. Przed wzigciem udziatu w Konkursie nalezy zapozna¢ si¢ z Regulaminem:

o Wzigcie udziatu w Konkursie jest jednoznaczne z zapoznaniem si¢ i akceptacja
Regulaminu Konkursu, klauzuli RODO oraz wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych.

e Zgoda na przetwarzanie danych osobowych:

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie obejmujagcym: imi¢
i nazwisko, wiek, adres na potrzeby organizacji Konkursu ,,Gra terenowa”, ktory odbedzie si¢
w dniach od 08.12.2024 roku do 01.03.2025 r. Ponadto o$wiadczam, iz zostalem/am
poinformowany/a o mozliwosci wycofania zgody w dowolnym momencie, a jej wycofanie nie
wplywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

3. Klauzula RODO oraz tres¢ zgody na przetwarzanie danych osobowych sg dostepne
na stronie: https://gostynin.powiat.pl/rodo.

4. Regulamin jest dostepny na stronach internetowych organizatora.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem rozstrzyga¢ beda
organizatorzy.



